@ @
Mission : Tenez bon !

&

/réseau tactique/acces EMI grid /rapport 00111/acceés autorisé
/rappart 00101/acces auforisé > Affention. Unité « Fire Toad » ennemie en approche. Probabilité de
> Les unités ennemies ont éfé repoussées avec succes. Un de leurs  non-engagement presque atteinfe. Atfendons validation...

contfainers leur blogue le passage. Sommes préts pour I'élimination.

Attendons validation... /réseau factique/acces EMI grid
/directive 0001/acceés autarise
/réseau factique/acces EMI grid > Validé. Assaut ordonné.
/rapport 00110/acces auforisé
> Affenfion. Les unités ennemies forfifient leurs positions. Probabilités d'éli- Excédé, I'overseer mit en marche son galgath. La mission aurait pu se
mination en chute. Sommes préts pour |'élimination. Attendans validation... dérouler sans probléme, mais non, |les cmegas avaient prefere fergiverser
sans fin. Maintenant, il fallait fout faire en urgence. De refour au niveau

/réseau tactique/acces EMI grid -¢, il éfait bien décidé a leur monfrer I'effef d'une nanomunition réelle.

Boite nécessaire pour jouer cette mission :

Initiation Set : Operation Damocles.

Vous jouez les White Stars

Effectifs

Vous jouez avec deux unités, qui sont placées libre-
ment dans la zone de déploiement au début de la
mission :

+ Unité 1 : Quatre steel troopers avec laser rifle et
combat knife ;

+ Unité 2 : Trois steel troopers avec laser rifle et
combat knife ; deux steel troopers avec missile laun-
cher.

Placez également deux murets dans la zone de
déploiement.

Renforts

Zone de déploiement

Au début du troisieme tour, un Fire Toad Sgt. entre Renforts des White Stars
par le point @ . Insérez sa carte dans la séquence Poiltd’entrée diiBite Togd
d’activation. Au début du deuxiéme tour, un Wraith golgoth alpha ”
entre par le point @ , @ , @ ou @ . Insérez Zone d’accés des Therians

Objectifs sa carte dans la séquence d’activation.

Points d’entrée
Vous remportez la victoire si vous avez au moins un Objectifs ( Y duWraith golgoth
fantassin dans la zone de déploiement a la fin du cin- :

quiéme tour. Vous remportez la victoire si vous éliminez tous les Il I Container
fantassins White Stars avant la fin du cinquieéme tour.
Muret
b Vous jouez les Therians
Régles spéciales
Effectifs
Murets

Vous jouez avec deux unités qui entrent en jeu par vos
zones d’accés : Les murets de cette mission peuvent étre détruits
+ Unité 1 : Trois storm golems avec nanoblaster et | (Protection |2, | point de Structure). Ils peuvent uni-
reaper blades ; un storm golem avec sonic gun ; quement étre pris pour cible par les missile launchers
+ Unité 2 : Trois storm golems avec nanoblaster etrea- | des White Stars et les armes des marcheurs de combat.

per blades ; un storm golem avec sonic gun.



