Scénarios et options de jeu.

Vous pouvez jouer des scénarios de votre conceptom un amusement supplémentaire. Vous pourreg ain
revivre les batailles épiques des films ou en cééeotre idée, dans ce dernier cas, votre imaginast la seule
limite. L’'exemple suivant présente un scénario Eéc

Combats au dessus de Coruscant.

Ce scénario représente une bataille décisive asudate la planéte Coruscant. Il assigne des fepEasfiques a
chaque cété, comme décrit dans la table ci-des&essforces du « Light Side » montent une opéradiélicate
qui frappera le coeur méme de I'Empire dans unaties de destruction de I' « Executor », le vassamiral de
la flotte impériale.

« Interdict » : les deux flottes lancent deux foisins de chasseurs par round tant que I'« Intevdieest dans le
jeu.

Victoire : ce scénario utilise les conditions deteire standard (destruction de la flotte ennemie).

Combats au dessus de Coruscant - flottes persséesl
Au lieu de construire vos propres flottes, utilisefles indiquées ci-dessous pour le scénario.

Flotte Dark Side Flotte Light Side
Super Star Destroyé&ixecutor 150 Mon Calamari Star Defend#fiscount 150
Imperial Star Destroyer 52 Mon Calamari Cruiselome One 50
Imperial Interdictor Cruiser 32 Millenium Falcon 25
Slave 1(Boba Fett) 24 Luke Skywalker's X-Wing 9
Darth Vader's Tie TIE Advanced X1 1 4 B-Wing Starfighter 24
4 TIE Bomber 16 4 Y-Wing Starfighter 12
TIE Fighter 5 3 X-Wing Starfighter 18
TIE Fighter Ace 4 3 Y-Wing Starfighter 12
TIE Interceptor 6

300 300

Jeu d'équipe

Si vous étes quatre joueurs, vous pouvez effectuebataille spatiale en équipe. Deux joueurs Oterit le

« Light Side », et les deux autres contrélent Bak Side ». Le jeu se poursuit jusqu'a la destinades deux
flottes d’une équipe.

Les deux flottes d'une équipe se positionnent anm®me secteur, mais chaque joueur alterne lssaaix (un
vaisseaux du premier joueur, celui a coté de kajatueur, etc.). Une fois qu’'une équipe a compdétghase,
c'est a I'autre et ainsi de suite. Lors de la phdisstiative, il n'y a qu’un seul lancé de dé paraque équipe.

Vaisseaux uniques : une équipe ne peut pas awardiin exemplaire d’'un vaisseau unique, idemestda
flotte d'un joueur simple.

Alliés : les vaisseaux de La flotte de votre copagrisont alliés aux votres.



Option de Commandements d’Escadrille.

Placez un marqueur de commandement a c6té de chptioe que vous voulez utiliser. Sauf indicati@mizaire, une option s'applique a
tous les vaisseaux de la classe exposée dandhattiee\Vous pouvez placer plus de 1 marqueur de commantgrae round et pouvez
choisir plus de 1 option pour une classe donnéaseaux. Vous ne pouvez pas choisir la mémeropties d'une fois dans un round.

Enlevez tous les marqueurs a la fin du round. Umqoeur de commandement, une fois utilisé, ne plestnesservir pour le reste de la
bataille.

Vaisseaux de Classe 1 Vaisseaux de Classe 2 Vaissee Classe 3 Vaisseaux de Classe 4

Puissance des boucliers. Précipitation des chasseurs. |Chasseurs en ligne de mire. |Bombardement longue portée.
+2 de défense, toutes les facesenvoi 1 chasseur supplémentajred4 d’attague contre les chasseuPeut attaquer des non-chasseurs
a 2 cases, inflige la moitié des

Contrdle de dégats. Puissance des boucliers, avant.Arrivée des chasseurs. dégats
retirer 1 marqueur de dommaget2 sur les boucliers avant. Peut attaquer des chasseurs a|2
cases. Esquive.
Puissance des armes. Puissance des moteurs. +2 de défense contre une attaque
+1 de dommage, tous les déplacement en diagonale. Vol « I'air décontracté ». « point-defense »
systemes d’armements. Annulez 1 attaque contre 1
vaisseau. Formation d'attaque.

+2 d’attaque contre les
chasseurs.




Concordance des vaisseaux

Dans une civilisation parcourant la galaxie, lesse@aux forment la base pour le commerce, le vogade
contrdle politique. lls sont munis d'habitude d'asmet de systémes défensifs, aussi bien que desummot
d'hyperdrive qui permettent de couvrir des distanérormes entre des étoiles et des planétes sstatinvt
rapidement. Ce résumé fournit une vue d'ensemlisl@esdinologies des vaisseaux et du contenu ditaethip
Battle.

Technologie des vaisseaux.

Le miracle du voyage en vaisseaux est banal parmoimmunauté galactique. Personne ne penseraitfdisux
aux détecteurs, aux systemes d'équipements deslangravité artificielle, ou des générateurs remilift. Les
systémes suivants apparaissent dans presque $ousidseaux cités ci-dessous.

Hyperdrive.

Avec l'aide des ordinateurs de navigation sophistigt des régles de I'astronavigation, les vaisspauvent
effectuer un saut dans la sombre dimension de ¢legpace et voyager plus rapidement la vitesse de la
lumiere qu'avec I'utilisation des moteursiditionnels.

Conduite subliminique.
Pour les voyages dans I'espace normal (aussi appaiéespace), beaucoup de vaisseaux utilisenideur
subliminique ionique.

Boucliers.

Beaucoup de vaisseaux on deux sortes de bouckdlexctburs pour les protéger des dangers de I'espgax
bouclier a particule repousse les objets solidesynee les armes a concussion et les débris spatialbouclier
énergétique absorbe les rayons d’énergie et léati@us, ce qui inclus les tirs de laser et detblas

Armes.
Les voyages dans I'espace sont dangereux et laritBajies vaisseaux sont armés lorsqu'ils voyagansdes
couloirs spatiaux.

Canon blaster: (aussi appelé flash cannon) Atrtillerie lourde €uwoi des éclats d’énergie.

Canon Laser: plus puissant que les blasters, les canon lasmas des boules d'énergie concentrée.

Canon a lon: cette arme met hors de service des cibles sanmsec des dégats durables. Elle perturbe les
systemes électriques et mécaniques.

Missiles a concussion Les missiles voyagent a la vitesse subliminigueréés des ondes de chocs dévastatrices
sur I'impact. lls sont les plus utilisés contre dibdes relativement lente ou stationnaire.

Torpilles a proton : ces projectiles délivrent une onde de chocs mdops qui contournent les boucliers
énergétiquedes vaisseaux. Les chasseurs portent souventrabradimité de ceux-ci pour les utiliser contre de
plus grands vaisseaux.

Turbolasers: Des canons laser plus grands et plus destru@ssturbolasers sont utilisés par les vaisseaux
principaux (vaisseaux de class 1 et 2).



Vaisseaux de la Galaxie
Ces vaisseaux sont disponibles dans la Staeship Battleaussi bien dans le starter que dans les boosters.

Vaisseaux de classe 1.
Les vaisseaux de cette classe sont les Vaisseamxuxmes flottes.

. Mon Calamari Star Defens¥®liscount
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

Vaisseau de la lignée de la flotte des Mon Calgnt&ricuirassé massif était le centre névralgiquefdiees
spatiales de I'Alliance rebelle. Les Star Defendmrsété a l'origine congus pour la colonisatiofieadploration,
mais les Mon Calamari les ont modifiés pour le catgour s'opposer a la tyrannie de I'empire.

e Super Star Destroyd&xecutor
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

Centre de commande mobile du seigneur Darth Vadlapagée de la guerre civile galactique, I'mpéSaper
Star DestroyeExecutorjouera un réle déterminant lors de la bataille di&mn Hérissé d’armes et un potentiel de
défense jamais vu, des soutes pleines de chassedestroupes, Il était le plus grand vaisseau @namais
construit par I'empire.

Vaisseaux de classe 2.
Cette classe inclus plus de vaisseaux et de gansgorts armés.

. Mon Calamari CruiseHomeOne
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

C’est le centre de commandement de 'Alliance Rebet le vaisseau amiral personnel de I’Amiral Aakb
pendant la bataille d’EndoHome Oneutilise des canons a ion, turbolasers et des ehespour des dégats
étonnants.

. Mon Calamari MC80




Guerre civile galactique, Nouvelle République.

Typique des croiseurs spatiaux Mon Calamari/ flaktel’Alliance Rebelle, le MC80 est immuable, conwi
d’'une beauté étrangere. Il a aisément répondu hasaeslogues impériaux malgré sa conception origitell un
vaisseau de paix.

*  Rebel Assault Frigate
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

En modifiant et déshabillant un croiseur lourd dreeught impérial, les ingénieux techniciens deliakice ont
créés la frégate d’assaut, qui utilise moins dbwant, produit plus de puissance et a une manabilit¢e plus
grande que le vaisseau sur lequel il est basé.

. Republic Assault Ship
Clone Wars

Un des premiers vaisseau militaire déployé pouisteisa la menace croissante du mouvement sépardés
Republic Assault Ship a été congu pour des attapgla®taires. Dans des engagements spatiauxyvdiltea
souvent de concert avec des chasseurs et dessésiras

. VenatorClass Star Destroyer
Clone Wars

Vaisseau de poids moyen, ce vaisseau plein deuessoa été déployé pour faire partie de I'effargrge de la
République galactique afin d'éliminer la révoltepakatiste et gagner la guerre des clones. Lesetnais
stellaires de la class&enatoront servis en tant que vaisseaux de guerre etgoateurs de chasseurs.

. Banking Clan Frigate
Clone Wars




Cette puissante frégate stellaire a été la gardieles mondes du Clan Bancaire Intergalactiqueoritsété
redéployés pour le combat et comme vaisseaux dencoioation pour les flottes des Séparatistes pdrida
guerre des clones.

. Commerce Guild Destroyer
Clone Wars

Destroyeur léger utilisé par la guilde du commepoer aider les forces Séparatistes. Ce vaisseaiidone
mieux en grand nombre.

. Imperial Star Destroyer
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

Ce vaisseau a été la clé de vo(te de la flotte rimpédepuis les premiers jours de 'Empire jusojies aprés la
guerre civile galactique. Les destroyers stellaitesla classe Impériale transportent des chas3dbret un
puissant arsenal offensif.

. Imperial Interdictor Cruiser
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

Equipé de quatre puissants projecteurs de gravitéeyvaisseau Impérial manipule les masses dans le
« realspace » pour interrompre les voyages daysdfespace et empécher des vaisseaux d'engagerdeaur
hyperdrive.



Invisible Hand
Clone Wars

Vaisseau amiral Séparatiste lors du raid sur Cantstelnvisible Hand était sous le commandement du Général
Grievous. Ce transporteur / destroyer modifié, slocomme son commandant, est craint pour ses ataqu
audacieuses, ses tours infames et un arsenal puissa

e Trade Federation Battleship
Clone Wars
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La fédération du commerce a converti sa flotte alg@s en vaisseaux de guerre pleins de ressourcese
celui-ci. Avec des emplacement pour des canons, ldss turbolasers, des chasseurs droid, de nombreids
de combat et des véhicules d'appui, les cuirassés Bédération du Commerce ont aidé les Sépasatstaire
la guerre contre la république.

e Trade Federation Droid Control Ship
Clone Wars

La fédération du Commerce a utilisé des légionsddeds de combat dans son effort pour renverser la
République. Ce vaisseau massif a contient un aelinae contréle central pour coordonner les effdet guerre
des innombrable droids etchasseurs sous son conemeind

Vaisseaux de classe 3.
Cette classe inclus des navettes, des transpodkdes vaisseaux de combat |éger.

. Millenium Falcon
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

Le légendaireMillenium Falconest le vaisseau personnel de Han Solo, il I'a
aider a faire sa réputation de pilote, de contrdleairet plus tard de héros de
I'Alliance. Lourdement modifié et boosté par rappaux spécifications
d’'usine, ce cargo Corélien est I'un des plus rapldevaisseau le mieux
équipé de la galaxie - malgré sa tendance a slécrouw mal fonctionner au
moments les plus inopportuns.

. Outrider



Guerre civile galactique, Nouvelle République.

Ce cargo modifié Corellien est utilisé par le meaiee Dash Rendar aussi
bien pour ses activités illégales que donner ump @®imain aux rebelles de
I'Alliance pendant la battaille d’Endor.

. Rebel Cruiser
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

A l'origine utilisé par 'Empire, plusieurs de deégates Nebulon —B ont été
acquises par L'Alliance rebelle. lls ont servi dansports de combat, de
croiseurs médicaux, de vaisseaux d’escorte etadspiorteurs de chasseurs.

. Rebel Transport
Clone Wars, Guerre civile galactique, Nouvelle Réjgue.

Le transport moyen standard n'a pas beaucoup chamgéours des
années et il a été largement utilisé par les repele I'Alliance pendant
la guerre galactique. Protégé essentiellement parcoquille extérieure
entourant des cosses modulaires de cargaison, isseaa avait peu
d'armes et a compté sur des navires d'escortegppuntection.

. Republic Cruiser
Clone Wars.

D’ordinaire utilisé pour des missions diplomatiguiescroiseur de classe
Consularsera plus tard équiper d’armes plus puissante poonbattre
dans la guerre des clones.

e Tantive IV
Clone Wars, Guerre civile galactique.

Le Tantive IV,une corvette Coréllienne, est au service de la dfais
Royale d’Alderaan depuis des décennies. Pendaguidere des clones,
ce vaisseau sera le systtme de transport persdend&ail Organa.

Pendant la période de la guerre civile galactiqaePrincesse Leia
I'utilisera pour des voyages diplomatiques afincd&vrir des missions
secretes pour le compte de I'Alliance Rebelle.

e Wild Karrde
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

Vaisseau personnel du mercenaire Talon Kaarderosecgrgo Coréellien a
été lourdement modifiéMalgré son apparence trés lente, c’est un véritable
centre de communication puissamment armé qui peatiser avec des
vaisseaux de guerre de la méme classe.




Imperial Shuttle

Guerre civile galactique, Nouvelle République.

e Palpatine’s Shuttle
Clone Wars.

. Slave 1

La navette de clasdeambdatransporte du personnel et de I'équipement
entre les vaisseaux et la flotte Impériale, aing ge planéte en planete.
Bien armé et capable de vol long-courrier, il dg@l pour les missions sous
couverture.

L’Empereur Palpatine utilise une navette de trartsgzersonnelle et
sécurisée, la navette de cla§deeta,lors de la période dangereuse de la
guerre des clones. Constriiour étre rapide, robuste, et défensif, la navette
personnelle de Palpatine est un vaisseau ceuvtte d’ar

Clone Wars.

Equipé de technologie expérimentale le mystérieititx Bfiltrator est un
vaisseau de combat, incluant un prototype de m@eans, un hyperdrive
puissant, et un dispositif de dissimulation, amse des armes dévastatrices
et une manoeuvrabilitée excellente.

Clone Wars, Guerre civile galactique, Nouvelle Réjgue.

Vaisseau personnel d'un chasseur de primgjdee 1a servi tout d’abord a
Jango Fett puis plus tard a son fils, Boba Fettrobdleur de classe
Firespray modifiée et vaisseau d'attaque,Séavelétaitéquipé de laser a
recharge rapide et de mines sismiques sous le coden®nt de Jango.
Boba remplacera les lasers et les mines par demsanions et un rayon
tracteur.

Guerre civile galactique.

Chasseur d’assaut starviper modifié, le Viragdeeshaisseau de transport et
d’'attaque personnel du Prince Xizor, leader du eatddu crime le Soleil
Noir



Vaisseaux de classe 4.
Tous les vaisseaux de classe 4 sont des chasseurs.

*  A-Wing Starfighter
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

Chasseur le plus rapide de I'arsenal de I'AlliaR&belle, le A-Wing est excellent
pour les missions dinfiltration, de reconnaissanomg-courrier et frappes
chirurgicales sur les vaisseaux Amiraux.

¢ ARC-170 Starfighter
Clone Wars

Rude et durable, le chasseur de reconnaissancesddl&RC) a été congu pour
entreprendre les missions les plus dangereusex @veényperdrive incorporé,
un droid de navigation et I'équipage de trois ckommeopers (pilote, copilote et
tireur), le vaisseau hien armé et blindé était pir les essaims de chasseurs
droid

. B-Wing Starfighter
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

Un de chasseurs les plus lourdement armé danenarde I'Alliance Rebelle, le
B-Wing excellait dans les assauts contre les vaissamiraux. Il a aussi opéré
comme escorte pour les autres chasseurs.

. Jedi Interceptor
Clone Wars

Chasseur compact concu power avantagel’un pilote utilisant la Force, le Jedi
Interceptor est devenu un symbole d'espoir etat@éitpour les clones des forces
de la République. Il utilise un droid astromecmae copilote et a besoin d'un
booster d’hyperdrive pour passer en vitesse lumiére

e Jedi Starfighter
Clone Wars

Avant le développement du Jedi Interceptor, c'é&aitehicule de reconnaissance
le plus performant et choisi par les Chevaliersi.Jédec une protection
impressionnante et des armes décentes, le JetlgBtar a bien servi l'ordre par
tous les moyens quand la guerre a éclaté dansléogegaxie.




. Naboo Starfighter

Clone Wars

Le chasseur Royal N-1 de Naboo a servi d’éclaisgude patrouilleur jusqu'a la
bataille de Naboo et la Guerre des Clones ou tilufu véritable vaisseau de
combat.

. SoroSuub Patrol Fighter
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

Ce chasseur de construction sullustéenne a été gang protéger les intéréts de
SoroSuub Corporation dans le systéeme Sullust ¢ébytadans la galaxie. Quand
Sullust s'est séparé de L'empire et a ouvertengaint I'Alliance rebelle, ce
vaisseau a été ajouté a I'arsenal rebelle.

. Utapaun P-38 Starfighter
Clone Wars

Rude, chasseur équipé d’hyperdrive et utilisé mtfendre la planéte éloignée
d’Utapau, le P-38 est connu pour son habilité demaaissance long-courrier.

. V-Wing Starfighter
Clone Wars

Chasseur évasif par excellence avec des canons gaggants et mortels, le
chasseur compact V-Wing a été construit pour lessié et la manoeuvrabilité.
Un droid astromech accompagne le pilote clone.

e X-Wing Starfighter
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

Le chasseur X-Wing est le porte drapeau de I'Adamebelle lors de la Guerre
Civile Galactique. Avec son étonnante puissancensff/e, ses bonnes capacités
défensives en vitesse, son armure, ses bouclielssemnoteurs hyperdrives, le X-
Wing reste une machine de guerre inégalée. Lukev8lkgr et Wedge Antilles
étaient parmi les pilotes qui ont le mieux expldie capacités du X-Wing et aidé
a stimuler la Rébellion.

*  Y-Wing Starfighter
Guerre civile galactique, Nouvelle République.

Le rude chasseurY-Wing n’est pas plus rapide capagdeur » que le X-Wing,
mais il a bien servi la Rébellion lors de la Guedigile Galactique. Avec un
équipage de deux hommes et un canon a ion moraérigre, il rivalisait avec
les TIE Bomber.




e Asajj Vantress’s Starfighter
Clone Wars

Quand Asajj Ventress devint disciple du comte Doaku lui donna un certain

nombre de chasseurs geonosiafsnbiladé pour son usage personnel. Bien
protégé et construit pour linfiltration, l@nbladese réveéle mortel quand il est
piloté par un adepte du coté obscur.

*  Cloakshape Fighter
Clone Wars, Galactic Civil War, New Republic

Facilement modifiable et améliorable, I'évasif cbag CloakShape fut utilisé par
les Jedi pendant la Guerre des Clones, et paiir@e$ les chasseurs de primes et
les milices locales dans les secteurs de la NaRdpublique.

. Darth Vader's Tie Advanced
Galactic Civil War

Darth Vader pilota un prototype du TIE AdvancedslIde la bataille de Yavin. Son
réacteur a ion plus puissant fournit des armes plissantes qu'un TIE Fighter
standard. Un générateur de bouclier déflecteurdeégea pendant le combat.

e Droid Tri-Fighter
Clone Wars

Concu avec une intelligence droid avancée, le dtaifighter a fourni aux
Séparatistes rapidité et agilité : la supérionitétimle pour ces chasseurs excellant
dans le combat rapproché.

e General Grievous’s Starfighter
Clone Wars

Le général Grievous Seigneur de guerre des ségamatvolait a bord d'un
chasseur Bebullab-22 armé de canons laser a rechapide. Il prenait son
chasseur lors de ses déplacements sans esconi@md itjvoulait participer a une
bataille spatiale.

e Geonosian Starfighter
Clone Wars

Surnommé « ailes de bec », ce puissant chassetlasiENantexprotégeait les
usines de droid de combat de Geonosis et a éigeudit nombreuse fois dans des
batailles a travers la galaxie.




e Scarab Droid Starfighter
Clone Wars

Ce chasseur est un vaisseau d'attaque et d’exiglorabn piloté utilisé par la
Fédération du Commerce pour conquérir des mondesiios.

e Techno Union Starfighter
Clone Wars

Vaisseau petit et de courte portée destiné a potleg intéréts séparatistes a
travers la galaxie, le Techno Union Starfighter eapide a produire et
relativement facile a piloter.

e TIE Bomber
Galactic Civil War, New Republic

Le bombardier TIE est une version d’assaut loundeclthsseur TIE et procura a
'Empire une arme efficace contre les cibles plainés et les vaisseaux amiraux.

e TIE Fighter
Galactic Civil War, New Republic

Pour augmenter leur vitesse les chasseurs TIE mbhiyperdrive, ni boucliers
déflecteur, ni systéme de survie. Cette conceptippermet d'étre plus rapide et
plus manoeuvrable. Il est rapide et peu cher atagres de ce fait 'TEmpire lache
un nombre impressionnant de ses vaisseaux powgeg@as ennemis.

. TIE Interceptor
Galactic Civil War, New Republic

Plus rapide que les chasseurs TIE et avec unegpeissie feu plus conséquente, le
TIE Interceptor a été développé a partir du praetavancé employé par Darth
Vader lors de la bataille de Yavin. L'Empereur fiévde remplacer tous les
modeles de TIE par ce vaisseau. Son réve touroerra tors de la bataille d’Endor.

e Vulture Droid Starfighter
Clone Wars

Vaisseau de courte portée avec un cerveau drogtgroné pour une attaque a
'unisson avec un essaim de ses homologues, lel dtarfighter est rapide et
mortel, sans tenir compte de sa propre sécurigupuvabilité.




Glossaire

Ce glossaire explique les termes du jeu, mais dssnots clé qui apparaissent sur les cartesuddljeontient
des informations détaillées sur les habilités siésj listée par ordre alphabétique.

Un vaisseau utilisant une habilité spéciale est mmmme « ce vaisseau » (« this ship »).Les optiba
commandant de flotte sont identifié par « commanides statistiques des vaisseaux, habilités spécethutres
termes qui apparaissent sur une carte sont rdigssautres termes de jeu ne sont pas listé.

Acting : Le vaisseau actif est le vaisseau qui se trouugelietnent en mouvement, en attaque, ou qui utiiiee
habilité spéciale ou une option de commandantateeflLe joueur actif est le joueur dont la flaitéaquelle le
vaisseau appartient.

D'habitude le vaisseau actif est celui qui exéaube action, mais dans des cas comme les options de
commandant de flotte ou de certaines capacitésadpgcdes vaisseaypeuvent agir en dehors de l'ordre normal
de jeu (voir attack roll).

Adjacent : Occupant une case annexe d’'un espace (incluadidgsnales).

Ally/allied ship : Vaisseau de la méme flotte. Lors d’'un combat ewip&q allié inclus les vaisseaux de votre
coéquipier.

Advanced Communication Array : Si un vaisseau dans la flotte posséde I'habilitécspe « Advanced
Communication Array », le joueur de la flotte pesiancer son dé pour la phase d'initiative (il dmitepter le
résultat de la relance).

Assault : Ce chasseur ne peut pas stopper le mouvement desecins ennemis.

Attack : (ship statistic) Bonus du systeme d’arme du vaisserajouter au lancé d'attaque.

attack : Un vaisseau peut attaquer un ennemi avec tousysegsreges d’armement, incluant les armes « Point-
Defense ».

Attack Formation : (command, class 4) Chaque systéeme d’armementatpehvaisseau de class 4 gagne un
bonus de +2 d’attaque contre les chasseurs ennemis.

attack phase :Les vaisseaux peuvent attaquer uniquement pendtatghase du round.

attack roll : Le lancé de dé détermine si attaque touche. Lamtaté de 20 et rajouter I'attaque du systéme
d’armement. Si le résultat aprés application desub@st égal ou supérieur a la défense de la ¢dimque est

un succes et on applique les dommages.

Un 20 naturel au lancé de dé touche toujours. Cessidéré comme un coup critique et on rajoutpaint de
dommage.

Un 1 naturel au lancé de dé est toujours manqué.

Barrage : (weapon system) Ce systéme d’'arme est une attauastdtrice que I'on trouve dans la plupart des
vaisseaux amiraux. Son champ de tir est limitécnig uniquement.

Blaster Cannon : (weapon system)

Bonus : Les bonus sont rajoutés au lancé de dé ou austisfaés. Un bonus est un nombre avec un signe.« +
La majorité des bonus s’additionnent I'un avedigumais pas entre eux.

Bounty Hunter : ce vaisseau obtient son bonus lors d’'une attaguteecan vaisseau unique.
Broadside : Plusieurs systemes d’armement peuvent attaqueuement les ennemis situés sur les flancs du
vaisseau. La zone de tir est aussi large que tespa vaisseau sur ce coté et s'étend a travetsdau stellaire

de ce vaisseau.

Buzz Droids : Toutes les cibles touchées par les missiles a ssimude ce vaisseau prennent -1 de pénalité de
défense pour le reste du round.

Capital ship : Un vaisseau de classe 1 ou 2 fait parfois référdedacon informelle a un vaisseau amiral.



Class : (ship statistic) La classe d’'un vaisseau est unmésde la taille de celui-ci. Les vaisseaux entdamts
une de quatre classes : 1, 2, 3 et 4. Pendantkepte mouvement, Un vaisseau peut bouger du natalmases
égal a sa classe.

Cloak : Ce vaisseau n’est pas arrété quand il rentre damsase adjacente d’'un vaisseau qui posséde un rayo
tracteur.

Command : (ship statistic) Ce vaisseau peut influencer I¢®as de la flotte dans un round. Le commandement
indiqgue quelle classe de vaisseau cela influeneeaios vaisseaux peuvent influencer plus d'unesela
Certains commandements présents sur les cartedatistiques sont des marqueurs pour les options de
commandement de la flotte. Une fois un marqueucaemandement utilisé, le joueur qui controle latfae
peut plus 'utiliser pendant le reste de la partie.

Un vaisseau peu utiliser plusieurs marqueurs dexaamdement dans un round.

Command counter : un vaisseau utilise un ou plusieurs marqueurs damandement pour sa flotte en
choisissant des options de commandement de flBtiar employer une option de commandement de flotte,
placez un marqueur sur I'espace approprié de ldefele commandant de flotte. Une fois qu'un maunude
commandement est dépensé, le contrdleur de la fietpeut pas le dépenser a nouveau pendant iebata

Concussion Missiles ((weapon system) Ce systeme d’armement donne unshdattaque de +2 contre les
« non-chasseurs ».

Antifighter Targeting : Ce vaisseau a des armes de courte portée supp&reecbntre les chasseurs. On
applique un bonus lors d'une attaque contre urselds

critical hit: Ce tir touche des systémes vitaux et apporte unntiige supplémentaire. Le tir critique arrive
lorsqu’un attaquant obtient 20 au lancé un dé (duarD20 s’arréte sur 20). Le systéme d’armementdait
un tir critique rajoute 1 point de plus en domméagegardez la phase d’attaque expliquée précédemment

Damage :(ship statistic) Les systemes d’armements deseaissprovoquent des dommages si I'attaque est un
succes.

damage : Les vaisseaux recoivent des dommages quand ils teanhés par une attaque. Les dommages
réduisent les points de vie (« Hull ») des vaiszexfectés. Vois la section « phase de dommages »éiges.

Damage Control :(Command, class 1) retirez 1 point de dommage dguehclasse 1 qui a pris des dommages.
Vous pouvez enlever ces dégats a tout moment, umaisisseau qui est en mode « reduce » ne pelétpas
rétabli en mode « strength » de cette facon.

damage counter :Chaque point de dégats infligé a un vaisseau psésenté par un marqueur de dégats. Les
marqueurs de dégats restent avec la carte ddigtaisl'un vaisseau jusqu'a ce qu'il devienne téxudétruit.

damage phase Les résultats de dégats engendrés par l'attagueaiEseaux sont résolus pendant la phase de
dégats d’'un round.

Defense :C'est la capacité d'un vaisseau & éviter d'étreltetdurant le combat. Si le résultat d'une attagtie
égal ou supérieur a la défense du coté du vaisstaqué, I'attaque touche et inflige les dégatsréduisent la
coque du vaisseau ciblé.

destroy/destroyed :Un vaisseawst détruit quand ses points de vie en mode « eed{ou le total de ses points
de vie si celui-ci n'est pas en mode « reducarsivent a zéro ou plus bas. Retirer les vaissegtsuits de la
grille stellaire.

DR : La plupart des vaisseaux massifs ont des génésatiurboucliers et d’autres multiples systémes qui
permettent de réduire les dommages infligés pamtiExues ennemies. Cependant si ce vaisseau gesnd
dégats suite a une attaque, réduisez les dégaes gamme indiquée.

Droid : N'importe quelle vaisseau de classe 4 avec le ahatid” de son nom est traité comme un chasseur
droid. Certaines capacités affecte seulement lassglurs droid (voir Droid control et Jammer).

Droid Control : Des chasseurs droid alliés recoivent un bonusadjaé.

droid fighter/starfighter : Un vaisseau de classe 4 avec le mot "droid" dansnem est souvent mentionnée
comme un combattant droid ou un chasseur droid.

Emperor's Will : Ce vaisseau peut donner les dommages recu pamemenon adjacent a un chasseur allié
adjacent.



enemy/enemy ship Les ennemis sont les vaisseaux de la flotte adyvgrsene sont pas dans la votre ou celle
de votre coéquipier.

Energy Torpedeos :(weapon system) le systéeme d’armement de ce vaissegeut pas viser les vaisseaux
classes 4.

Evasive :(command class 4) +2 de défense contre une attapo@t-defense » uniquement. lls ne gagnent pas
d'avantage défensif contre les attaques d'autrassebrs ou des vaisseaux avec l'optimisation Tghtérs".
Vous devez décider d'utiliser cette option apree fpn déclare une attaque, mais avant que le ldaa#é de
I'attaque soit fait.

Evasion : Lorsqu’un vaisseau recoit des dommages d'une atatjun vaisseau non-adjacent, réduire les
dommages par le montant indiqué.

face :Lesvaisseaux ont quatre faces, avec chacune un ndedeéfense : avant, arriere et 2 cotés. Les cldsses
(chasseurs) ont la méme défense sur toutes les. fimur déterminer la face d'un vaisseau dessiesz d
diagonales se croisant par son milieu, comme idaans le dessin des regles.

factions : Ce systéme de catégorie classifie les vaisseawarsiuieur allégeance par rapport aux eresSte
Wars Les vaisseaux font partis soit de la faction D&ide ou Light Side.

fighter/starfighter : un vaisseau de classe 4 fait référence a un chrasseu

Fighter Launch : Un vaisseau qui est capable de lancer des chasaeurne estimation de lancement de
chasseurs, qui est le nombre maximum de vaisseawkads 4 qu'il peut lancer dans la phase de moemem
d'un round.

fighter pool : Les chasseurs ne sont pas affiliés a un vaisséaifigpie, bien qu’un vaisseau donné puisse lancé
un nombre limité de chasseurs par tour.

Les chasseurs de la flotte forment une réservdegjmieur envoi. Les chasseurs détruits ne retounpas a la
réserve; ils sont enlevés du jeu.

fire arc : De nombreux vaisseaux équipés de ce systeme djpemneent attaquer les ennemis dans toutes les
directions. Certains, cependant, sont limités madans une direction donnée.

fleet : Un groupe de vaisseaux combattant pour un joues dae bataille.

Fleet Commander Option : certains vaisseaux peuvent affecter la batailletiquéierement leurs alliés, avec
des options de commandement de flotte. De telseais< fournissent les marqueurs de commandemerie que
contréleur de leur flotte peut employer pour defetefspéciaux. Les joueurs dépensent des marquieurs
commandement pour choisir des options de commanuedeeflotte, placant les marqueurs dans les espace
appropriés de la feuille de commandement de flotte.

Un commandement de flotte donne une option quctdf®ous les vaisseaux d'une classe. Vous pougamas
plusieurs marqueurs de commandement pendant urd,r@ammi une ou plusieurs classes. Vous ne pouvez
jamais assigner plusieurs fois le méme effet dencandement dans un tour. Un seul vaisseau peutibiénéfe
plusieurs options de commandement de flotte siméiteent.

Fly Casual : (command, class 3) quand un vaisseau de clasaiB teerché par une attaque, cette attaque est a la
place traitée comme raté. Cette option de commadraafflotte affecte seulement un coup éventuelreonh
vaisseau. Vous pouvez décider d’employer cettoopprés avoir vu le résultat du jet de I'attaque.

Force Sense Les vaisseaux ennemis prennent -1 de pénalité esudéfenses de tous les cotés s'ils sont
adjacents a ce vaisseau.

Frontal Battery : (weapon system) Ce systeme d’armendrc de tir limité a la face avant uniquement.

Full strength : Un vaisseau qui n'a pas pris assez de dégats pwanid réduit est a la pleine force. Quelques
vaisseaux ne peuvent pas devenir réduit; ils reatémpleine force jusqu'a ce qu'ils soient d&rui

Hull : (ship statistic) Une mesure du nombre de dégatsnquaisseau prend avate passer en mode « reduce »
ou d’'étre détruit. Un vaisseau « full-strengthi»grend plus de points de dégats que le premierbnerast
réduit. Un vaisseau réduit (ou un vaisseau quieng pas devenir réduit) dont la résistance dedaedaisse a 0
est détruit.

Immediate/immediatly : Une action immédiate a lieu immédiatement dans ade®nstances particuliéres,
méme si ce n'est pas le tour du vaisseau ou lapimmale pour une telle action. Cette action peatrompre



d'autres actions, entrant en vigueur juste avastle’faut. Si des actions immédiates multiplesl@u en méme
temps, le joueur agissant prend n'importe queltdi®rss immédiates, venant du joueur de gauchensi die
suite.

In a square : Un vaisseau s’arréte dans une case ou un ensembkesd si aucune n'est occupée. Les classes 3
et 4 occupent 1 case, les classes 2 occupenttesfm? cases de cotés et les classes 1 occupase8de coté
(NDLA : apreés rectification sur le forum WOTC, lelasses 1 n'occupent que 2 cases de coté.).

Incoming Fighters : (command, class 3) les vaisseaux de class 3 peatinjuer des vaisseaux de class 4
(chasseurs) a 2 cases.

Infinite : ce chasseur revient a la réserve de chasseurwad’'ére I'enlever du jeu quand il est détruit. Cec
représente des hordes bon marché, facilement reafyés.

Initiative check : Un lancé de dé détermine qui commence en premi@&q@® joueur lance un dé de 20, et le
joueur avec le plus fort résultat choisit qui comoe

Initiative phase : Les joueurs effectuent leur lancé d'initiative chireette phase.

Interceptor : ce chasseur peut bouger librement prés des chassememis qui n'ont pas interceptor. D'autres
combattants avec interceptor arrétent son mouvenm@malement.

Interdict : les flottes ennemies perdent automatiguementidiivie dans le premier tour de la bataille. (On ne
laisse pas l'initiative malgré une relance.) Emr@ubus les transports (des ennemis et des alliésnéme) ne
peuvent lancer que la moitié du nombre maximumidesseurs normalement autorisé (arrondi vers |6 bemitt
que ce vaisseau est dans le jeu. Ceci représelbliciege de l'arrivée des chasseurs capables dispace.

lon cannon : (weapon system) ce systéme d'arme obtient un bdeusl de dommage contre les vaisseaux
ennemis en « full-strength ».

Jammer : ce vaisseau obtient le bonus indiquée pour attacprere des chasseurs droid.
Jedi Command :les chasseurs alliés adjacents obtiennent le bodiguée pour attaquer.

Jedi Evasion :toutes les fois que ce vaisseau prend des domnaagess attaque, réduisez les dommages recu
par la quantité indiquée.

Laser Cannon :(weapon system)
Launch : Les chasseurs (vaisseaux de classe 4) ne peuvenémtae dans la grille stellaire par leurs propres
moyens, ils doivent étre lancé a partir de plus gisseaux. Un vaisseau peut lancer des chasskufs de sa

phase de mouvement, dans la limite indiqué paestimation de lancement de chasseurs.

Long-range Bombardement : (command, class 4) ce chasseur peut attaquer dss &8 ou les plus grands
vaisseaux (nonfighters) a 2 cases, les dommagéséghits de moitié.

Long-Range Bomber :ce chasseur peut employer le systeme d'arme ingique attaquer les class 3 ou les
plus grands vaisseaux (nonfighters) a 2 casesatitpar deux les dommages de l'arme.

Move/movement :Un vaisseau peut bouger du nombre de cases condespica sa classe.

Move phase :Les vaisseaux peuvent bouger uniguement lors de please.

Nonfighter : Les vaisseaux de classe 1, 2 et 3 sont considénésie des « nonfigters » dans le livre des régles.
Opponent: Le joueur contre lequel vous jouez.

phase :Partie d’'un round. Un round a quatre phase : tivga mouvement, attaque et dommage. Un vaisseau
peut bouger uniquement lors de la phase de mouueeteattaquer uniguement dans la phase d’attage®. L
effets des dommages sont résolus dans la phasentteates.

Point-defense/PD:(ship statistic) les vaisseaux capitaux ont desfésyes d'arme spéciaux et a courte portée
pour traité les starfighters qui deviennent tropcpe. La valeur de point de défense est son bolatmqle

contre des vaisseaux de class 4. Seuls les chasadjacents peuvent étres attaqués par cette aigantf 1
point de dommages sur un coup.



range : Parfois un systéme d'arme, une capacité spéoialene option de commandement de flotte fonctaihn
seulement dans une distance inscrite. C'est laraistentre la case de l'attaquant et la case dnsgfr, en
comptant la case du défenseur. Les diagonales eotnpamme 1 case.

Power to Engines:(command, class 2) les vaisseaux de class 2 pesgetéplacer diagonalement pendant la
phase du mouvement de ce tour.

Power to Shields:(command class 1) les vaisseaux de class 1 obti¢nm bonus de +2 a la défense sur tous
les cotés. Vous devez décider si vous employee ogtion aprés qu'une attaque soit déclarée maist aue le
jet d'attaque soit fait.

Power to Shields, Front: (command class 2) chaque vaisseaux de class @nabtit un bonus de +2 a la
défense sur la face avant. Vous devez déciderus employez cette option aprés qu'une attaquedéolarée
mais avant que le jet d'attaque soit fait.

Power to Weapons:(command, class 1) chaque systéme d'arme de clamseau de class 1 obtient un bonus
de +1 en dommage pendant cette phase d'attaqus.déwez décider si vous employez cette option apréese
attaque soit déclarée mais avant que le jet distagit fait.

Proton Barrage: (weapon system) ce systeme d'arme est une aftizguéssiles dévastatrice. Son arc du feu est
limité au flanc seulement. Le barrage de protopewt pas viser des vaisseaux de class 4.

Proton Torpedoes:(weapon system) ce systéme d'arme ne peut pasieiseraisseaux de class 4.

reduced : Beaucoup de vaisseaux sont capables de continsemattre aprés la prise de dégats sérieux, mais
perdent une certaine efficacité de combat. Cecregssenté par le retournement de la carte distgtae du
coté «reduce ». Voir la résolution des dommages tkzs reégles. Un vaisseau réduit a des systémeaeden
moins disponibles et une évaluation de coque dée. Un vaisseau réduit qui prend des dégats éyama

« Hull » est détruit.

Quelques vaisseaux ne deviennent pas réduitsoils détruits quand ils prennent les dégats queégau
excedent leur évaluation de Coque.

Round : Une bataille de vaisseaux est jouée par roundsde¢hut d'un round, pendant la phase initiale, les
joueurs font leur lancer d'initiative. Ensuite clhagoueur bouge puis attaque avec son ou ses aaissuand
toutes les phases sont complétes, le round prered fin nouveau commence.

Rounding : Les effets qui partagent en deux les dégats, levemant, la défense, et ainsi de suite donne
toujours un nombre entier au plus proche.

Scramble fighters: (command, class 2) chaque vaisseau de class Z«digdter launch » peut lancer 1 chasseur
additionnel ce tour. Ces chasseurs supplémentorgdancés a la fin de la phase de mouvementleseuitres.

Sismic mines:ce vaisseau déploie des mines sismique pour endgemaes chasseurs adjacents. Il obtient une
estimation de point-défense de +4.

Sensor array : ce vaisseau fournit la sonde et des données mhisption a son escorte de chasseur. Tous les
chasseurs alliés adjacents obtiennent le bonugtiédiour attaquer.

Ship : Un vaisseau seul est représenté par une figurimuenCertains vaisseaux sont uniques, comme le X-
Wing de Luke Skywalker. D'autres sont les vaissediure certaine sorte et ont des noms descrigtiisyme
I'lmpérial Star Destroyer.

Sith command: les chasseurs alliés adjacents obtiennent le bodiggiée pour attaquer.

Space: La case ou les cases occupées par un vaisseauaiseau de classe 3 ou 4 occupe une case. Un
vaisseau de classe 1 et 2 occupe 4 cases. (NDlpkes aectification sur le forum WOTC, les classes 1
n'occupent que 4 cases au lieu de 9).

Spine: Certains systémes d’armes ne peuvent attagsesnieemis uniquement que sur I'avant et I'arrgue
vaisseau. Le « spine » correspond a I'espace f@anda largeur du vaisseau et qui s'étend sur tautgille
stellaire depuis I'avant ou I'arriére du vaisseau.

Stacking : En général, les effets produits par des habsigpéciales, options de commandement de flotte, et
certains systemes d’armggck(sont cumulatif) avec d’autres. Par exemple, lecBawMillenium a antifighter
targeting +7, il gagne un bonus de +7 lorsqu’hqtte des chasseurs ennemis, et I'option targaefiglkdonne



un bonus de +4 contre les chasseurs adjacents, Bidad-aucon Millenium regroupe les conditionsiple
target fighters, il obtient un bonus total de +hlagtaque contre les chasseurs adjacents.

Stellar grid : La carte de jeu ou a lieu la guerre des vaisseaux.

Target : Un vaisseau ennemi choisi pour I'attaque, I'haddispéciale, ou I'option de commandement de flotte.
La case elle-méme ne peut pas étre prise pour. cible

Target Fighters : (Command, class 3) Les vaisseaux de classe 3 abtienn bonus de +3 en attaque contre les
chasseurs (les vaisseaux de classe 4) uniquemsmda@e round.

Tractor Beams : Ce vaisseau bloque le mouvement des non-chasbeatszoup comme les chasseurs bloquent
des chasseurs ennemis. Les vaisseaux ennemis hassear de la méme classe ou d'une classe inférieur
doivent stopper leur mouvement lorsqu’ils rentrdahs une case adjacente de ce vaisseau. Par exemple
vaisseau de classe 2 avec un rayon tracteur dgteouvements des ennemis de classe 2 et 3.

Turbolasers : (weapon system)

Unigue : Ce vaisseau est unique et a un nom spécifique cammdaucon Millenium ». Vous ne pouvez pas
avoir plus d'un vaisseau unique avec le méme nams datre flotte.

Différentes versions du méme vaisseau sont indaye& des noms différents, Mais tous comptent comene
vaisseau pour les buts de cette capacité. Par éxefpSlave 1 de Boba Fett et le Slave | de Jdrg
comptent pour le Slave I. Ou il y a la possibiti confusion, le texte de la carte spécifie le monvaisseau qui
compte.

Weapon system Un vaisseau a un ou plusieurs systemes d’armei@bague systéme a son taux d'attaque et
ses dommages. Un vaisseau peut attaquer aveemsaystemes d’armes durant une phase d’attaqusystéme
de « Point-defense » est une exception, voir lgieséqui lui sont liées.

Zone of control : Des chasseurs ennemis ne peuvent pas se déplasdedaases adjacentes a un vaisseau de
classe 4. Ces cases sont parfois décrites d'uap fafprmelle comme la zone de contréle du vaisseau



Points de Regles

Cette section est juste la pour donner des exerspledes points de régles dont il y a beaucoupudstimpns sur
le forum :http://minis.aceboard.fr/i-37815.htm

1. Les mouvements des classes 4.

. Un vaisseau de classe 4 peut se déplacer de 4masedoit s'arréter s'il passe sur une case adjace
d’'un autre classe 4 ennemi.

*  Sile classe 4 posséde « interceptor » il peuépéader le long des autres classe 4 sauf si celui-c
posséde aussi « interceptor ». Dans ce cas la Ar'étiiinterceptor possedent tout les deux I'opsiomais pas
le Tie Fighter.




e Siunclasse 4 al'option « assault » il ne stogpeun autre vaisseau de classe 4. Dans ce cag/ia®-
possede « assault » et donc le Tie Fighter eefteptor peuvent se déplacer a coté de lui sarwrdgupper
leur mouvement.

=
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. Dans le cas ou un vaisseau se trouve adjacentieBavaisseaux ennemis dés le début du tour celui-
peut se déplacer mais devra stopper sont mouvetaergu’il est adjacent.

Dans ce cas le X-Wing peut se déplacer sur lesleaas@leux cases libre mais devra aussitot stopper so
mouvement car il redevient adjacent a un ennemi.



2. Tractor Beam.
Vous pouvez trouver cette option sur des vaissdawtasse 1, 2 et 3.

Tractor Beam permet d’'arréter dans leur déplacenesvaisseaux de classe équivalente ou infériaare pas
les vaisseaux de classe 4.

. Dans ce cas, [¥-Wingpeut longei’Executorsans étre arrété maisNEC80 devra soit stopper son
mouvement dés qu'il est adjacent ou alors descetidrecran puis avancer.

. Ici seul leSlave Ongosséde I'option « Tractor Beam ». M&€80 peut se déplacer le long &lave
Onecar il lui est supérieur en classe. Maig#icon Milleniumgui est de classe équivalente devra stopper son
mouvement ou éviter les cases adjacentes.

Si le Faucon Milleniunse trouve adjacent &lave Oneu début d’un tour il pourra se déplacer maisaevr
stopper son mouvement s'il se retrouve de nouvdfcent a un vaisseau possédant « Tractor Beam ».

Merci a Obi-fred, Snotling, JLP, Durge et The PbamtMenace pour leurs vérifications, correctiondesj etc
... qui ont permis a cette traduction de voir le jour

Rafpark.



