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Q: L’effet de commandement du Stormtrooper Officer dit qu’il affecte les « suivants troopers ». Cela 
inclue-t-il les Elite Stormtroopers, les Snowtroopers, les Scout Troopers, et les Heavy Stormtroopers 
autant que les Stormtroopers ? 

R: Cela signifie quiconque avec « trooper » dans le nom, et qui est un suivant. Donc, cela incluse les 
Heavy Stormtroopers, les Scout Troopers, et ainsi de suite, plus toutes les prochaines figurines qui 
auront « trooper » dans leur nom (car il y en aura d’autre). 

 

Q: Obi-wan Kenobi peut-il utiliser ''Force Heal'' sur lui-même ? 

R: Oui. La dernière version de la FAQ établit maintenant dans les règles officielles que Obi-wan 
Kenobi peut se soigner lui-même. 

 

Q: Quand Mara Jade utilise sa capacité Blaster Barrage, qui est considéré comme une cible légale ? 
Détermine-t-on les cibles légales avant de réaliser les attaques, ou avant chaque attaque 
individuelle ? Par exemple, si un personnage ennemi fournit un couvert à un autre personnage 
ennemi, Mara pourrait-elle tuer le premier et ensuite attaquer le deuxième ? 

R: Vous déterminez quelles cibles sont légales avant d’effectuer n’importe quelle attaque avec Blaster 
Barrage. Une cible légale est déterminée en suivant les règles normales – en d’autres termes, vous 
devez avoir une ligne de vue, si elle est à couvert, elle doit être l’ennemi le plus proche, et si des 
ennemis sont adjacents, ils ne sont que des cibles légales. Dans votre exemple, non, le deuxième 
personnage ne pourrait pas être attaqué. Il est à couvert et n’est évidemment pas l’ennemi le plus 
proche (quiconque procure un couvert doit être plus près, évidemment), donc ce ne serait pas une 
cible légale. 

Pour tirer le meilleur de Mara Jade, vous devez être prudent lorsque vous vous déplacez vers une 
case où 1) vous avez une ligne de vue sur plusieurs personnages, 2) vous n’êtes pas adjacents à des 
personnages, et 3) la plupart des personnages sur lesquels vous avez une ligne de vue ne sont à 
couvert. Bien sûr, vous pouvez toujours obtenir plusieurs attaques, si vous vous positionnez adjacent 
à plusieurs personnages. Vous pourrez ainsi attaquer chaque personnage adjacent une fois, parce 
que chaque personnage serait une cible légale. 

 

Q: Le Force Renewal de l’Empereur fonctionne-t-il si ce dernier n’engage aucunes actions? 

R: Oui. Le Force Renewal accorde 1 point de Force dès l’instant où le personnage est activé. Il n’y a 
aucun rapport avec quelles actions il réalise ou pas après ça. Ainsi, vous pouvez activer l’Empereur, 
gagner 1 point de Force, et terminer son tour sans avoir réalisé aucunes actions, si vous le voulez. 

 

Q: Y-a-t’il une limite au nombre de points de Force que l’Empereur peut accumuler? 



R: Non. Un personnage peut accumuler autant de points de Force qu’il le veut, à moins que la 
capacité spéciale les accordant en dit autrement. 

 

Q: Si un personnage ayant la capacité spéciale Momentum (comme un Stormtrooper on Dewback) est 
adjacent à un adversaire, peut-il se déplacer d’une case, pour ensuite revenir vers l’adversaire, et 
ainsi gagner les effets de Momentum pour son attaque ? 

R: Oui, il gagnerait le bénéfice de Momentum sur cette attaque, mais gardez à l’esprit, qu’il serait 
victime d’une attaque d’opportunité lors de son déplacement de sa case de départ. Ainsi, il est 
possible que votre personnage meure en tentant cette manœuvre. 

 

Q: Un personnage ayant la capacité spéciale Grenades (tel qu’un Bothan Spy), peut-il tomber à court 
de grenades? 

R: Non, il n’y a aucune limite. A moins qu’une capacité spéciale ne donne une limite au nombre 
d’utilisation, elle peut être utilisée indéfiniment. Ce n’est pas tout à fait réaliste, bien sûr, mais c’est 
tellement plus simple de ne pas tenir compte des munitions. D’un autre côté, les grenades, dans 
l’univers Star Wars, peuvent être relativement petites – un personnage peut facilement porter 10, 20, 
ou même plus sur une bandoulière. Il est invraisemblable qu’un seul Bothan Spy, par exemple, ne 
puisse utiliser cette capacité qu’une fois dans une bataille. 

 

Q: Un personnage Large gagne-t-il un couvert, si une partie de la figurine est dans une case de 
couvert (petits objets), ou le corps tout entier doit-il être dans (ou derrière) un couvert bas ? 

R: Si une partie du personnage Large est derrière un couvert bas, il gagne le bénéfice du couvert. 

 

Q: Si un Twi’lek Bodyguard utilises sa capacité sur C-3PO quand il est attaqué par un Jawa (Ion Gun 
+20), encaisserait-elle 10 points de dommages (car elle n’est pas un droide), ou encaisserait-elle 30 
points de dommages (car ce que C-3POaurait encaissé) ? 

R: J’en ai parlé au développeurs, et la règle est que le Twi’lek Bodyguard encaisserait 30 points de 
dommages. La capacité du Twi’lek transfère toujours le même nombre de points de dommages que le 
personnage cible aurait encaissé suite à l’attaque. 

  

Traduit par  F@CZ. 
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