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Q: Etant donné que la faction des Mandalorien est finallement apparue avec le set Bounty Hunters, je 
ne comprends pas pourquoi Boba Fett et Jango Fett ne sont pas retrospectivement rattaché aux 
Mandaloriens (de la même manière que tous les Clones Troopers de Clone Strike ont reçu 
retrospectivement l'Order 66). Le fait que Boba et Jango sont décrits comme Mandalorien dans 
nombre de sources de l'Univers Etendu n'est-il pas suffisant pour qu'ils obtiennent ce status dans le 
jeu ? N'est-ce pas contraire à la logique du jeu ? 
R: Il est vrai que Boba et Jango sont intimement liés aux traditions Mandaloriennes. Cela a été 
expliqué en détail dans l'article 'The History of the Mandalorians' dans Star Wars Insider #80 
(Mars/Avril 2005). En effet, le mot "Mandalorian" a été le premier utilisé en référence à l'armure de 
Boba Fett. Je comprends donc votre désarroi. 

Cependant, dans le jeu Star Wars Miniatures, le terme 'Mandalorian' est utilisé pour faire référence a 
une faction particulière à une époque préceise dans l'histoire. Les mandaloriens de Bounty Hunters se 
placent dans la période des guerres Siths historiques, dont notamment la "Great Sith War", les 
"Mandalorian Wars", etc. Tous ces conflits ont pris place des milliers d'années avant les événements 
prenant place dans les trilogies Star Wars. Les mandaloriens d'après sont pour la plupart des 
mercenaires, du moins jusqu'à la guerre civile mandalorienne. 
De fait, la faction "Mandalorian" du jeu Star Wars Miniatures, n'a que peu de points communs avec les 
nobles d'après la guerre civile mandalorienne comme Boba et Jango. Même s'ils héritent d'une lignée 
et d'un héritage culturel particulier, le gouffre temporel est bien trop grand. Ils n'appartiennent donc 
plus à cette faction, de la même manière que Darth Vader n'est pas un membre de la faction Sith. 
Même s'il en est un, il n'a pas de connection directe avec les anciens Siths. 
 
Q: Quand Boba Fett, Bounty Hunter utilise 'Flamethrower 20', est-ce que 'Twin Attack' fonctionne ? 
R: Non. 'Twin Attack' ne s'applique que si le personnage fait une attaque au sens propre du terme -- 
ce qui correspond a lancer un d20, ajouter le bonus d'attaque du personnage, le comparer à la 
défense de la cible et appliquer les dégâts si l'attaque touche. 
 
Q: Est-ce que 'Penetration 10' s'applique lorsque le 'Droid Starfighter in 
Walking Mode' utilise 'Missiles 40' ? 
R: Non, pour les mêmes raisons que ci-dessus. 'Penetration' ne 
s'applique que sur une attaque concrete du personnage, et non pas pour 
une simple capacité offensive (même si cette dernière remplace les 
attaques). 
 
 
Q: Est-ce que Boushh est censé compter comme Princess Leia pour les 
restrictions de la capacité spéciale 'Unique' ? A moins que je me trompe 



complètement, c'est Léia lorsqu'elle est déguisée pour infiltrer le repère de Jabba non ? 
R: Non, Boushh ne compte pas comme Princess Leia pour tous les cas possibles. Princess Leia se 
déguise effectivement en chasseur de prime lorsqu'elle amène Chewbacca au palais de Jabba dans 
le Retour du Jedi. Cependant, le vrai Boushh était un chasseur de prime de longue date avant ça, et 
la figurine le représente lui, pas Leia. 
Boushh prit beaucoup de contrats de l'organisme du crime Black Sun durant la 
'Galactic Civil War'. Le droid assassin Guri, du prince Xizor s'est occupé de son 
cas, mais son destin n'est pas précisément connu. Xizor a gardé son équipement 
au cas où. Peut être l'a-t-il donné à la Princess Leia comme déguisement pour 
qu'elle passe les barrages impériaux et lui rendre visite sur son palais a Coruscant. 
Lorsqu'elle s'est enfuie de son palais, comme décrit dans 'Shadows of the Empire', 
elle a gardé le déguisement et l'utilisa plus tard pour sauver Han Solo. 
Bien sûr, il est possible que dans un futur set, nous retrouvions 'Leia in Boushh 
Disguise', mais une telle hypothétique figurine sera bien différente du Boushh de 
Bounty Hunters.  


