JEDI COUNSELING 66

Q: Si un personnage ayant des points de Force obtient un 1 naturel lors de I'attaque d’un personnage
ayant “Betrayal”, I'attaquant peut-il dépenser un point de Force pour relancer 'attaque, ou “Betrayal”
prend-il effet en premier ?

R: En fait, vous devez relancer avant que quelque effet que ce soit, ne soient appliqués, donc oui —
vous pouvez dépenser un point de Force pour éviter que votre adversaire n'utilise “Betrayal”

Q: Si un personnage change de camp a cause de “Betrayal” et qu'il est mis hors de combat, qui
obtient les points lors d’'une égalité?

R: Le joueur qui a vaincu le personnage obtient les points. Par exemple, si vous perdez I'un des
vbtres a cause de "Betrayal”, et que vous le mettez hors de combat, vous obtenez les points pour
avoir vaincu ce personnage, méme s'il a commencé de votre c6té.

Q: Mace Windu, Jedi Master peut-il utiliser "Shockwave” pour affecter I'autre c6té de barriéres ?

R: Pas directement, mais vous pouvez compter autour des barriéres (en d’autres termes, murs, ou
portes fermées) pour voir si votre cible est a 6 cases.

Q: Anakin Skywalker, Jedi Knight est vaincu, peut-il dépenser un point de Force pour utiliser
“Lightsaber Riposte avant d’'étre 6té du jeu ?

R: Oui. “Lightsaber Riposte” est résolu quand un personnage est touché, ce qui se produit avant qu'il
encaisse des dommages ou qu'il soit vaincu (cette séquence est expliquée plus en détails dans le
Jedi Counseling 65).

Q: Pourquoi Anakin Skywalker, Sith Apprentice n’a-t-il pas “Order 66” ou, un effet de commandement
comme le Emperor Palpatine, Sith Lord ? Dans la Revanche des Sith, Anakin mene 'assaut sur le
temple Jedi, donc, pourquoi ne peut-il pas avoir de Clone Troopers dans son escouade ?

R: L'idée est que les Clone Troopers sont loyaux envers Palpatine. lls suivent Anakin car Palpatine
leur a dit, et pour aucune autre raison. Ainsi, Anakin Skywalker, Sith Apprentice peut mener une
escouade de Clone Troopers tant que 'Emperor Palpatine, Sith Lord est dans I'escouade.

Bien sur, il pourrait avoir des Stormtroopers (ceux du set Rebel Storm, par exemple) dans son
escouade, sans probléme. Les regles sur les éres du livre de regles avancées devraient clarifier cela,
et en faire une escouade légale. Ce n’est peut-étre pas ce que vous aviez en téte, mais cela a dans
I'ensemble, le méme effet si vous n'avez pas 'Emperor Palpatine, Sith Lord dans votre escouade.




Q: Je ne suis pas sur de la facon dont il faut lire I'effet de commandement du Chagrian Mercenary.
Cela s’applique-t-il a tous les suivants ? Cela m’a frappé parce que si je le mettais avec Mace Windu
ou Darth Maul, ils pourraient réaliser d'immenses dommages sur des jets d'attaques faciles, avec des
coups critiques faciles (surtout quand Maul utilise “Sith Rage™). Est-ce voulu ?

R: Oui, c’est intentionnel. Quand nous voulons gu’un effet e commandement ne s'applique qu’'a
certains suivants non uniques, nous l'indiquons. Par exemple, certains effets de commandement
doivent fonctionner uniquement sur suivants non unigues, d'autres que sur des suivants sans
estimation de la Force, et ainsi de suite. Dans I'absolu, nous voulons que les effets de
commandements soient appropriés, méme quand ils sont utilisés sur des personnages puissants.

Je comprend, quoiqu'il en soit, que cela puisse paraitre étrange pour un personnage Unique tres
puissant d'étre considéré comme “suivant”, ais gardez a I'esprit que ce n’est qu'un terme de jeu. Si
cela peut vous aider, dans le cas de fameux personnages, pensez plutét a un effet de “travail
d’équipe”.

Q: Je ne comprends pas l'intérét d’avoir "Double Attack” et “Force Assault”. Si vous pouvez avoir
deux attaques, pourquoi dépenseriez-vous un point de Force pour avoir la méme chose ?

R: Le truc de “"Force Assault” est qu'il accorde une attaque supplémentaire méme si vous vous
déplacez. “Double Attack”, bien sur requiert que vous ne vous déplaciez pas du tout.

Q: Pourrait-on utiliser “Force Assault” en conjonction avec “Double Attack” pour obtenir 3 attaques
sans bouger ?

R: Non, parce que “Force Assault” remplace les attaques. Les deux capacités n’ont pas été faites
pour étre utilisées ensemble. Mais plutét pour se compléter, afin de fournir un peu plus de flexibilité.

Q: Dans le Glossaire du livre de regles, la définition du “stacking” semble dire que le couvert se
cumule cela signifie-t-il que si vous essayez de tirer a travers deux ennemis, la cible obtient un bonus
de +8 a la défense?

R: En fait, non, vous n'obtenez jamais plus de +4. Voir section “Couvert” du livre de régles. La
définition de stacking signifie en fait, que ces différentes choses se cumulent entre elles, mais le
paragraphe suivant souligne le fait que ces choses ne se cumulent jamais avec elles-mémes.

Traduit par $3e3 4.
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